REGULAMIN KONKURSU NA MASKOTKE
w_Gminie Dobromierz.

Cele konkursu:

Celem konkursu jest wylonienie najlepszego projektu graficznego maskotki wraz z jej nazwa,
kojarzaca si¢ z regionem 1 promujacg Gminy Dobromierz, organizowanym przez GOKSiR

w sezonie wiosenno- letnim w 2012. Maskotka ma sta¢ si¢ wizytowka GOKSiR Dobromierz,
odwotywac si¢ do kultury, tradycji 1 klimatu regionu. Bedzie wykorzystywana jako maskotka
promujaca festyny w 2012 roku.

Aktywizacja, mobilizacja i pobudzenie zaangazowania mieszkancéw gminy poprzez
mozliwo$¢ uczestniczenia w budowaniu tozsamosci mieszkancow.

§1

Informacje ogélne:

1. Organizatorem konkursu plastycznego jest Gminny Osrodek Kultury, Sportu 1 Rekreacji w
Dobromierzu.

2. Tematem jest zaprojektowanie i nazwanie maskotki.

3. Termin nadsytania prac konkursowych uptywa z dniem 11 maja 2012 r.

4. Rozstrzygnigcie konkursu nastapi w ciggu 7 dni od daty zakonczenia konkursu.

5. Zgloszenie udzialu w konkursie jest jednoznaczne z akceptowaniem warunkow
Regulaminu Konkursu.

§2
Zakres przedmiotowy konkursu:

1. Prace konkursowe powinny by¢ przygotowane w formie rysunku recznego

lub komputerowo. Technika rysunku dowolna (akwarela, pastele, plakatdéwka, wycinanka,
kredki, techniki mieszane); format min. A4; pelny kolor

2. Kryteria konkursu:

1) krotkie uzasadnienie przedstawionego projektu,

2) maskotka powinna by¢ identyfikowana z Gming Dobromierz.

3) maskotka musi mie¢ nazwe.

§3
Z.alozenia konkursu:

1. Konkurs ma charakter otwarty i moze w nim wzig¢ udziat kazdy.

2. Autor moze nadesta¢ maksymalnie dwa projekty graficzne.

3. Prace muszg by¢ pracami autorskimi, nienagrodzonymi wcze$niej w innych tego typu
konkursach.

4. W konkursie nie mogg uczestniczy¢: pracownicy Gminnego Osrodka Kultury Sportu

i Rekreacji w Dobromierzu.



§4
Miejsce, termin i sposob skladania projektu graficznego:

1. Informacje dotyczace konkursu na projekt graficzny umieszczone beda na stronie Urzgdu
Gminy Dobromierz www.dobromierz.pl. oraz na facebooku GOKSiR Dobromierz.

2. W kopercie zawierajacej projekt graficzny maskotki nalezy umiesci¢ koperte zawierajaca
dane osobowe (imi¢, nazwisko, wiek autora, doktadny adres i numer telefonu oraz adres
e-mail).

3. Koperta z danymi osobowymi zostanie otwarta po rozstrzygni¢ciu konkursu 1 wytonieniu
zwycieskiego projektu graficznego maskotki.

4. Projekty graficzne maskotki nalezy sktada¢ w Gminnym Os$rodku Kultury, Sportu

i Rekreacji w Dobromierzu ul .pl. Wolnos$ci 19, w godz. 8:00 — 15:00 lub przesyta¢ poczta na
ww. adres w terminie do 11 maja 2012 roku (decyduje data stempla pocztowego).

5. Koperte zawierajacg projekt graficzny maskotki i koperte z danymi osobowymi

nalezy oznaczy¢ w nast¢pujacy sposob:

1) ,,KONKURS NA MASKOTKE”

2) Gminny Osrodek Kultury, Sportu i Rekreacji w Dobromierzu ul. pl. Wolnosci 19, 58-170
Dobromierz.

3) Z dopiskiem: Praca konkursowa. Koperte moze otworzy¢ cztonek komisji konkursowe;.

§5

Zasady wyboru projektu maskotki:

1. O wylonieniu zwycigezcow konkursu zadecyduje jury: dyrektor Gminnego Osrodka
Kultury Sportu i Rekreacji w Dobromierzu, wdjt Gminy Dobromierz, artysci plastycy.
3. Komisja nadzorowa¢ bedzie prawidlowy przebieg Konkursu.

4. Projekty niezgodne z regulaminem konkursu, nie bedg oceniane.

5. Organizatorowi przyshuguje prawo do niewylonienia zwyciezcy.

6. Decyzje Komisji sg ostateczne 1 nieodwolalne.

§6
Zasady przyznawania nagrod:

1. Organizator w konkursie wytoni Zwyciezce. Dopuszczalne jest przyznanie wyrdznien.

2. Laureat konkursu zostanie powiadomiony o przyznaniu nagrody telefonicznie
lub pisemnie lub na stronie internetowej www.dobromierz.pl

3. Przekazanie nagrod odbedzie si¢ w terminie 21 dni od daty rozstrzygniecia konkursu.

4. Wszelkie koszty zwigzane z uczestnictwem w konkursie oraz przygotowaniem projektu
graficznego maskotki ponosi uczestnik konkursu.

5. Informacja o wynikach, terminie i miejscu wreczenia nagrody zostanie podana na stronie

internetowej www.dobromierz.pl

§7


http://www.dobromierz.pl/
http://www.dobromierz.pl/

Postanowienia koncowe:

1. Zgloszenie projektu maskotki do konkursu jest rtownoznaczne z przekazaniem
majatkowych praw autorskich do tego projektu i jego nazwy na rzecz Gminnego Osrodka
Kultury, Sportu i Rekreacji w Dobromierzu na wszystkich polach eksploatacji, w tym

w szczegdlnosci na:

1) utrwalenie 1 zwielokrotnienie wszelkimi technikami,

2) publiczne prezentowanie,

3) umieszczenie w sieci Internet,

4) wprowadzenie do komputeréw zamawiajgcego,

5) nieodptatne wprowadzenie do obrotu projektu graficznego,

6) druku i produkcji materialéw informacyjnych i promocyjnych z wykorzystaniem projektu
graficznego,

7) tworzenie na jego podstawie nowych opracowan,

8) zwielokrotnienia okre$long technika, w tym na nosnikach elektronicznych i udost¢pnienia
osobom trzecim.

2. Przeniesienie autorskich praw majatkowych do dzieta obejmuje takze zezwolenie na
wykonywanie autorskich praw zaleznych.

3. Prawa nabyte na podstawie niniejszej umowy Gminny Osrodek Kultury, Sportu i Rekreacji
w Dobromierzu moze przenie$¢ na osoby trzecie.



